Karel Albrecht - Zaklady HTML pro pe#by vyuky, posledni Gprava 22. 11. 2007

Struktura stranek

priklad:
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transonal//EN">
<HTML>
<HEAD>
<META name="..." content="...">

<META http-equiv="Content-Type" content="texhl; charset=windows-1250">
<TITLE>Nazev dokumentu</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
(viditeInacast dokumentu)
</BODY>
</HTML>

<META>... informace o dokumentu

atributy:
name... author = autor
description = popis stranky
keywords = kifova slova
content... popis atributu name

<TITLE></TITLE>... text mezi tagy je zobrazen v nazvu okna

<BODY></ BODY>

atributy:
topmargin... odsazeni horniho okraje
bottommargin... odsazeni dolniho okraje
leftmargin... odsazeni levého okraje
rightmargin.. odsazeni pravého okraje
bgproperties... fixed = nepohyblivé pozadi
background... cesta k obrazku do pozadi
bgcolor... barva pozadi
text... barva textu
link... barva odkazu
vlink... barva navstiveného odkazu
alink... barva aktualniho odkazu
scroll.. yes = scrollovani povoleno

no = scrollovani zakazano
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Formatovani pisma

<B></B>... tu¢né pismo

<I></I>... kurziva

<U></U>... podtrZzené pismo

<S> </S> nebo<STRIKE></STRIKE>... preSkrtnuté pismo
(<BLINK></BLINK?>...blikajici text IE-nepodporuje)
<EM></EM>... zvyrazreni textu (kurzivou)
<STRONG></STRONG>... zvyrazréni textu (t&né pismo)
<CITE></CITE>... citace literatury (kurziva)
<BIG></BIG>... zvétSeni pisma

<SMALL></SMALL>... zmenSeni pisma

<SUB></SUB>... spodni index

<SUP></SUP>... horni index

<TT></TT>... pismo jako na psacim stroji => stejné mezery
<BLOCKQUOTE></BLOCKQUOTE> nebo<BQ></BQ>... citovany text
<PRE></PRE>... text presr¢ tak jak jsme ho napsali

atributy:
clear... zpsob obtékani obraak
left = obtékany budou pouze obrazky usriétvievo
right = obtékany budou pouze obrazky usmiét vpravo
all = pokr&uje se az pod vSemi obrazky
width... maximalni p&et znaki v fadku
<CODE></CODE>... zdrojovy text programu
<FONT></FONT>
atributy:
color... barva pisma
size... velikost pisma 1-7
face.. font pisma

Nadpisy

<Hx><Hx> kde x jecislo od 1 do 6
<H1> </H1>

<H6></H6>

atribut: align... zarovnani textu
left = zarovnani vlevo
right = zarovnani vpravo
center = zarovnani naratl
justify = zarovnani do bloku
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clear... zfisob obtékani obraak
left = obtékany budou obrazky uloZené vievo
right = obtékany budou obrazky uloZzené vpravo
all = text az pod obrazky

Rozvrzeni textu

<BR>... svisl4d mezera
atribut:
clear... zjgsob obtékani obraak
left = obtékany budou obrazky ungisé vievo
right = obtékany budou obrazky ungist vpravo
all = pokr&uje se az pod obrazky
<NOBR></NOBR>... zakazuje zalamovani textu

<WBR>... oznai misto, kde Iz¢adky zalomit
<P></P>... odstavec
atribut:
align... zarovnéni textu
left = zarovnani textu doleva
right = zarovnani textu doprava
center = zarovnani naratl
justify = zarovnani do bloku
<DIV></DIV>... text mezi tagy je bran jako logicky celek
atribut:
align... zarovnéani textu
left = zarovnani textu doleva
right = zarovnani textu doprava
center = zarovnani naratl
justify = zarovnani do bloku
<CENTER></CENTER>... zarovnani na &td
<HR>... vodorovn&ara

atributy:
size... tlougka cary
width... délkatary v pixelech nebo procentech
noshade... nevytvostin
align... zarovnaniary v okre

left = zarovnani doleva

right = zarovnani doprava

center = zarovnani na'etl
clear... obtékani obrakk

left = obtékani obrazk vievo

right = obtékani obragkvpravo
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all = z&iné pod obrazky

color... barvaary
Seznamy
<OL> </OL>...cislovany seznam
atributy:

compact... zhushy text

type... typ seznamu

1 = arabskéislice

i = maléfimskécislice
| = velkérimskécislice
a = mala pismena

A = velk& pismena

<UL > </UL>...seznam s odrazkami

atributy:
compact... zhu8hy text
type... typ odrazky

disc = koléko
circle = prazdny krouzek
square Xtvereek
<LI></LI> polozka seznamu
priklad:
<UL>

<LI> text prvni polozky</LI>
<LI> text druhé polozky</LI>

</UL>

Obrazky

<IMG>

atributy:
Src... cesta k obrazku
lowsrc... cesta ke konceptové grafice
alt... alternativni text
border... ohrakeni
width... Stka
height... vySka
hspace... misto kolem obrazku horizontaln
vspace... misto kolem obrazku vertikaln
align... zarovnani obrazku

top = horni okraj grafiky
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middle = sted grafiky bude zarovnan naaii aktualnihaddku textu

bottom = dolni okraj grafiky bude zarovnan pednim okrajem aktualniho
fadku

left = vodorovné umishi k levému okraji, text obtéka grafiku  zprava

right = vodorovné umisni k pravému okraji, text obtéka grafiku zleva

texttop = horni okraj grafiky bude zarovnarosrtim okrajem textu ngdku

absmiddle = $ed grafiky bude zarovnan naed aktuélnihdadku textu

baseline = dolni okraj grafiky bude zarovnanueei aktualniharadku textu

absbottom = dolni okraj grafiky bude zarovnaspednim okrajeniadku

textu
Odkazy

<A></A>... odkaz na jinou stranku, obraz@knisto

atributy:
href... cesta na dany odkaz
mailto:zs6kladno@volny.cz = posle e-mail ponmuastovniho klienta
title... text, ktery se zobrazfimajeti na odkaz
name... zalozka v dokumentu <A name="textl"></A>
<A href="#text1">Klikni pro skok na textl</a>
target... jméno okna, kde se deewdkaz

_blank = stranka se ot&w novém oké
_self = stejny ram

_top = do celého okna

_parent = dogvodniho okna

Odkazové mapy
<MAP></MAP>.. odkazova mapa

atributy:

name... nazev mapy
<AREA>.. tvar oblasti
atributy:

shape... tvar objektu

circle = kruh
rect = pravouhelnik
poly = mnohouhelnik
coords... definuje sdadnice jednotlivych bad
kruh nejprve definuje i®td a poté pologr
pravouhelnik levy horni a pravy spodni roh
href... odkaz
nohref... bez odkazu

priklad:

<MAP name="jméno">

<AREA shape="circle" coords="250, 200, 20" hrefHtn">

<AREA shape="rect" coords="100, 100, 250, 250'fHI2htm">

<AREA shape="poly" coords="250,150, 600, 150, 881,50, 120, 50, 50" href="3.htm">
<AREA shape="default" nohref>

</MAP>

<IMG src="obrazek.jpg" usemap="#jméno">
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Tabulky

<TABLE></TABLE>... tag pro vytvéeni tabulky

atributy:
border... velikost okrédj
width... Stka tabulky v pixelech nebo procentech
height... vySka tabulky v pixelech nebo procente
align... zarovnani tabulky
left = vlevo
center = na std
right = vpravo
justify = do bloku
cellspacing... wWuje mezeru mezi kikkami
cellpadding... uiuje mezeru mezi vrittim okrajem biikky a textem
cols... poet sloupd v tabulce
clear... obtékani tabulky textem
left, right a all = viz. <HR>
nowrap... zakaz zalamovani textu videl
bordercolor... barva rariau
bordercolordark... barva pro tmavédast rameku
bordercolorlight... barva pro &ou ¢ast raméku
bgcolor... barva pozadi
background... tapeta v pozadi
frame... ohragdeni buiek

none nebo void = bez ohraemi
above = horni strana
below = dolni strana
hsides = horni a dolni strana
lhs = leva strana
rhs = prava strana
vsides = levad a prava strana
border nebo box 2tyii strany
rules... ohrakieni uvnit tabulky
none = bezar
rows = meziradky
cols = mezi sloupci
all = vS8echnycary
<TR></TR>... vytvorenitadku
atributy:
align... vodorovné zarovnani

left = doleva

right = doprava

center = na std

justify = do bloku

char = zarovnéni na zngi¢. <TR align="char" char="z">

valign... svislé zarovnani

top = nahoru
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middle = na ged

bottom = dal
nowrap... zakaz lamaradki
bordercolor... barva rarieu
bordercolordark... barva pro tmaviéast rameku
bordercolorlight...  barva pro &lou ¢ast rameku
bgcolor... barva pozadi
background... tapeta v pozadi
<TD></TD>... datova biika
atributy:
align... vodorovné zarovnani
left = doleva
right = doprava
center = na std
justify = do bloku
char = zarovnani na zngi¢. <TD align="char" char="z">
valign... svislé zarovnani
top = nahoru
middle = na $ed
bottom = dal
width.. Stka
height... vySka
nowrap... zakaz lamaradka
rowspan... kolik bikek se sloti ve svislém sriru
colspan... kolik butk se slodi ve vodorovném sénu
bordercolor... barva rartieu
bordercolordark... barva pro tmavéast rameku
bordercolorlight... barva pro &lou ¢ast rameku
bgcolor... barva pozadi
background... tapeta v pozadi
priklad:
<TABLE>
<TR>
<TD>1. buika v 1. fadku.</TD>
<TD>2. buka v 1. tadku.</TD>
<TD>3. buika v 1. fadku.</TD>
</TR>
<TR>
<TD>1. buika v 2. fadku.</TD>
<TD>2. buka v 2. tadku.</TD>
<TD>3. buika v 2. fadku.</TD>
</TR>

</TABLE>



Karel Albrecht - Zéklady HTML pro p&gby vyuky, posledni Gprava 22. 11. 2007 8

<CAPTION></CAPTION>... nadpis tabulky
<TH></TH>... zahlavi

v

Ramy

<FRAMESET></FRAMESET>... definice ran

atributy:
cols... definuje p&et sloupd (body, procenta)ip<FRAMESET cols="20,30%,*">
rows... definuje peetiadki stejné jako cols
border..pi nastaveni na 0 zmizi ohr&eni mezi ramy

<FRAME>... definujeme jednotlivé stranky

atributy:
Src... adresa dokumentu, obrazku
frameborder... 8ty hranice mezi ramy
noresize... nesmimeamit velikost ramu (bez hodnoty)
scrolling... zobrazeni posuvriik
auto = automaticky
yes = ano
no = ne
marginheight... vzdalenost textu od okraje velémssnéru
marginwidth... vzdalenost textu od okraje ve vogdoém sniru
name... jméno okna pro odkazy upozornit pomoyEho pikazu
<NOFRAMES></NOFRAMES>... vypsani textu pokud prohliZenepodporuje okna
priklad:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ramy</TITLE>
</HEAD>

<FRAMESET rows="20,20%,*">

<FRAME name="reklama" src="prvni.html">

<FRAME name="hlavni" src="druha.html" >

<FRAME name="odkazy" src="treti.html" >

</FRAMESET>

<NOFRAMES>VAS prohlize nepodporuje ramy.</NOFRAMES>
</HTML>
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Formul&e

<FORM></FORM>... formul&

atributy:
action...

method...

enctype...

target...
name...

cesta ke skriptu nebo e-mailova adpésa
action="mailto:test@server.cz"

zpsob odeslani dat

post = skryté

get = na fikazovéradce

zfisob kédovani dat
application/x-www-form-urlencoded = standardad&vani
multipart/form-data = pro odesilani soubor

jméno okna, kde se ukaze vystup

nazev formua

<INPUT>... vstupni objekt

atributy:
type...

name...
value...
src...
min...
max...
checked...
align...

druh objektu

text = jednéadkové textoveé vstupni pole +-size, maxlenght
password = stejné jako text, ale podzuickami +-size, maxlenght
checkbox = zaSkrtavaci pétb +-checked

radio = volba jedné moZnosti +-checked

submit = tlditko pro odeslani

reset = nastavenifipodnich hodnot

hidden = skryté pole

image = obrazek +src

file = zadani souboru

range <iselny interval +max, min

scribble = peklesliteln& grafika +src

jot = popsatelna grafika +src

jméno objektu

hodnota objektu

cesta k obrazku nutné u image, scribbte, |
minimum u range

maximum u range

zaSkrtlé u checkbox a radio

umisini objektu
top = horni okraj
middle = sted objektu
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bottom = dolni okraj
left = na levy okraj
right = na pravy okraj

size... délka patka u text a password

maxlength... maximalni get znak u text a password

disabled... objekt je zobrazen, ale je neaktivni

error... hlaSeniipchybre zadané hodnst
<SELECT><SELECT>... vybér z nskolika polozek
atributy:

multiple... moZznost vyru vice polozek

size... pdet zobrazovanych polozek

name... jméno objektu

<OPTION></OPTION>... polozka SELECT

atributy:

selected... vybrana polozka

value... hodnota polozky
<TEXTAREA></TEXTAREA>... vicetddkovy text
atributy:

name.. nazev
rows.. pgetiadki
cols... pdet sloupé

priklad:

<FORM action="mailto:zs6kladno@volny.cz?subjectnfatarl” method="post">
<DIV>VaSe jméno: <INPUT type="text" name="jmendze="15"></DIV>
<DIV>VaSe heslo: <INPUT type="password" name="bésize="15" ></DIV>
<INPUT type="submit" value="odeslat">

<INPUT type="reset" value="Reset">

</FORM>

Skripty

<SCRIPT></SCRIPT>... vlozeni skriptu

atributy:

language...  jazyk skriptu

Src... cesta k externimu souboru, kde se nasképt
Multimédia

<BGSOUND>... prehravani zvuku na pozadi
atributy:
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loop... kolikrat se zvukighraje "-1" = dokola
title... popis souboru
src... cesta ke zvuku

<IMG>... vloZeni obrazku nebo videa (IE 7 k 22.11.2007 nppadgje)
atributy: stejné jako <IMG>
dynsrc... cesta k videu
start... kdy se spusti video
fileopen = pehravani inned po nahrani souboru
mouseover =ipnajeti kurzoru mysi
loop... paet prehrani
infinite = dokola
loopdelay... prodleva ped opakovanim v milisekundach

DalSi moZnosti vkladani objekjsou tagy :
<EMBED></EMBED>... vloZeni zvuku, videa

atributy:
src... cesta k objektu
name... néazev (pro dalSi zpracovani)
hidden... skryti
align... zarovnani
height... vySka
width... Sirka
atributy pro p'ehrava
volume... hlasitost

autostart... start po nahrani
false = pehravani po stisku play

<OBJECT></OBJECT>... vloZeni objektu (zvuku, videa) — dale se nebudeatszat

Bézici text

<MARQUEE></MARQUEE>... béZici text

atributy:
width... Stka textu
height... vySka textu
align... zarovnani

scrollamount...o kolik se text posune
scrolldelay... doba za kterou se text posune
direction... smr posunu

up = nahoru

11
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behavior...

loop...

down = daok

left = doleva

right = doprava

zfrsob posunu
scroll = jednim sgrem
alternate = sem a tam
opakovani, get
infinite = paad

12
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Specialni znaky

&lt;

&at;
&quot;
&nbsp;
&iexcl;
&cent;
&pound;
&curren;
&yen;
&brvbar;
&sect;
&uml;
&copy;
&ordf;
&laquo;
&not;
&shy;
&reg;
&macr;
&deg;
&plusmn;
&sup2;
&sup3;
&acute;
&micro;
&para;
&middot;
&cedil;
&supl;
&ordm;
&raquo;
&fracl4;
&fracl2;
&frac34;
&iquest;
&Agrave;
&Aacute;
&Acirc;
&Atilde;
&Auml;
&Aring;
&AElig;
&Ccedil;
&Egrave;
&Eacute;
&Ecirc;
&Euml;
&lgrave;
&lacute;
&lcirc;

< leva Sipovéa zavorka
> prava Sipova zavorka
" uvozovky
no-break space
i inverted exclamation mark
¢ cent sign
£ pound sterling sign
o general currency sign
¥ yen sign
! broken (vertical) bar
§ section sign
“umlaut (dieresis)
© copyright sign
a ordinal indicator, feminine
« angle quotation mark, left
= not sign
soft hyphen
® registered sign
~ macron
° degree sign
* plus-or-minus sign
2 superscript two
3 superscript three
" acute accent
L micro sign
1 pilcrow (paragraph sign)
- middle dot
, cedilla
1 superscript one
° ordinal indicator, masculine
» angle quotation mark, right
Ya fraction one-quarter
Y fraction one-half
¥, fraction three-quarters
¢ inverted question mark
A capital A, grave accent
A capital A, acute accent
A capital A, circumflex accent
A capital A, tilde
A capital A, dieresis or umlaut mark
A capital A, ring
FE capital AE diphthong (ligature)
C capital C, cedilla
E capital E, grave accent
E capital E, acute accent
E capital E, circumflex accent
E capital E, dieresis or umlaut mark
I capital I, grave accent
I capital I, acute accent
Tcapital I, circumflex accent

&lumil;
&ETH;
&Nitilde;
&Ograve;
&Oacute;
&Ocirc;
&Otilde;
&Ouml;
&times;
&Oslash;
&Ugrave;
&Uacute;
&Ucirc;
&Uuml;
&Yacute;
&THORN;
&szlig;
&agrave,;
&aacute;
&acirc;
&atilde;
&auml;
&aring;
&aelig;
&ccedil;
&egrave,;
&eacute;
&ecirc;
&euml;
&igrave;
&iacute;
&icirc;
&iuml;
&eth;
&ntilde;
&ograve,
&oacute;
&ocirc;
&otilde;
&ouml;
&divide;
&oslash;
&ugrave,
&uacute;
&ucirc;
&uuml;
&yacute;
&thorn;
&yuml;
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| capital |, dieresis or umlaut mark
b capital Eth, Icelandic

N capital N, tilde

O capital O, grave accent

O capital O, acute accent

o capital O, circumflex accent

O capital O, tilde

O capital O, dieresis or umlaut mark
x multiply sign

@ capital O, slash

U capital U, grave accent

U capital U, acute accent

U capital U, circumflex accent

U capital U, dieresis or umlaut mark
Y capital Y, acute accent

P capital THORN, Icelandic

3 small sharp s, German (sz ligature)
a small a, grave accent

a small a, acute accent

a small a, circumflex accent

a small a, tilde

a small a, dieresis or umlaut mark
a small a, ring

& small ae diphthong (ligature)

¢ small c, cedilla

e small e, grave accent

é small e, acute accent

é small e, circumflex accent

é small e, dieresis or umlaut mark
i small i, grave accent

i small i, acute accent

T small i, circumflex accent

T small i, dieresis or umlaut mark
o small eth, Icelandic

fi small n, tilde

0 small o, grave accent

6 small o, acute accent

6 small o, circumflex accent

0 small o, tilde

6 small o, dieresis or umlaut mark
+ divide sign

@ small o, slash

u small u, grave accent

U small u, acute accent

U small u, circumflex accent

U small u, dieresis or umlaut mark
y small y, acute accent

p small thorn, Icelandic

y small y, dieresis or umlaut mark



